
PERSPECT 
Maquettebouw in de IT

Perspectieven op Enterprise- en 
Ketenapplicaties



Maquettes
Enterprise- en ketenapplicaties ontwikkelen is complex. 
Verschillende partijen moeten het eens worden over de 
gewenste functionaliteit, de rol die ze gaan spelen en de 
berichten die ze gaan uitwisselen. En dat in een vroeg 
stadium zonder een duidelijke voorstelling van het te 
ontwikkelen systeem.

Dan hebben architecten in de bouw het makkelijker. Die 
beschikken over maquettes en 3D simulaties. Maquettes 
waar de betrokkenen, ieder vanuit zijn eigen perspectief, 
naar kunnen kijken en waarover men met elkaar kan 
discussiëren. Hoog tijd om dit ook binnen de IT 
Architectuur mogelijk te maken! 

PERSPECT
PERSPECT is een methode en software waarmee we, 
samen met u, snel en eenvoudig een maquette maken van 
uw enterprise- of ketenapplicatie. 
PERSPECT is gebaseerd op de notie dat binnen een 
bedrijfs- of ketenfunctie één of meer zaken centraal staan 
en dat de partijen die bij deze zaken betrokken zijn daar 
een specifiek perspectief op hebben. Een perspectief dat 
bestaat uit de raadpleeg- en registratie-opties die de partij 
mag en moet hebben om zijn rol te spelen.
Door deze perspectieven in de PERSPECT �+�L�]�6�W�Z��
software uit te werken ontstaat een werkend systeem met 
voor elke rol een account dat het perspectief van de 
betreffende rol laat zien. De partijen spelen de business��
scenario's samen door net als bij een role-playng game.
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oriënterend gesprek �^�H�H�Y�P�U��we de focus en scope van uw toepassing���I�L�W�H�S�L�U. Op 
basis daarvan realiseren we de maquette in vier stappen:

Modeleer Workshop
In de eerste stap brengen we samen met u het krachtenveld rond uw organisatie in kaart 
door de externe partijen te inventariseren en hun perspectief op uw organisatie te formuleren. 
Vervolgens bepalen we de essentiële zaken en de daaruit volgende activiteiten. PERSPECT 
kent een groot aantal zaak- en activiteitspatronen die helpen om deze stap te concretiseren 
en te versnellen.

Bouwen Maquette
De resultaten van de Modeleer Workshop worden uitgewerkt in de PERSPECT DevOps 
software. Dit levert een werkend systeem op dat de voornaamste raadpleeg- en 
registratieacties  bevat waarover de verschillende rollen in de gemodelleerde zaken dienen te 
beschikken.

Evaluatie Workshop
In een workshop met de betrokken partijen evalueren we de eerste versie van de maquette. 
We doen dit door vanuit de verschillende rollen, vormgegeven als persona's, in te 
loggen en de in de eerste workshop vastgestelde businessscenario's door te lopen. 

Bijstellen Maquette
We verwerken de opmerkingen en aanvullingen uit de Evaluatie Workshop en maken zo eent 
bijgestelde versie van de maquette.. We leveren deze op samen met het PERSPECT 
DevOps Vision-Perspectief zodat u de resultaten op elk gewenst moment nader kunt 
raadplegen.



PERSPECT-IT
Maquettebouw in de IT is een product van Perspect-IT, een bedrijf met als 
doel het ontwikkelen van IT systemen op basis van de PERSPECT methode. 
PERSPECT-IT biedt daarvoor ondersteuning in de vorm van training, tooling, 
advies en begeleiding.

Doelgroep
Maquettebouw richt zich op CIO's, Product Owners, Business Analisten en 
Enterprise Architecten. De workshops zijn nadrukkelijk niet technisch van 
aard.

Locatie
De Modeleer- en Evaluatieworkshops vinden bij voorkeur plaats op uw eigen 
locatie maar u bent ook van harte welkom bij ons op Landgoed Rhederoord��
(Parkweg 19, 6994 CM de Steeg`, www.rhederoord.nl) .

Tijd
De workshops duren elk twee dagdelen. Het bouwen van de eerste maquette 
en het bijstellen na evaluatie vergt beide twee weken.

Meer informatie:
Voor meer informatie gaat u naar onze website: http://perspect-it.com. Mailen 
kan ook: info@perspect-it.com

De Workshopleiders
Cor Baars (drs. ing.) is een zeer ervaren Enterprise Architect heeft de 
architectuur van verschillende grote IT systemen op zijn naam staan. 
Met een achtergrond in de AI ondersteunt hij organisaties bij 
Business Innovatie en de toepassing van op AI gebaseerde 
technologie.

Joop Ringelberg (drs.) is specialist in declaratieve programmeertalen 
en ontologisch modelleren. Hij heeft een achtergrond in logistiek en 
planning en heeft aan vele organisaties praktische AI applicaties op 
dit gebied geleverd


